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Diese Empfehlung wurde durch eine Arbeitsgruppe von KKVA und Eidgendssischer Vermes-
sungsdirektion (V+D) im Hinblick auf die Umsetzung der dritten Dimension in der AV (3D-AV)
erstellt. Als Basis wurde die bestehende Richtlinie Detaillierungsgrad in der AV, Informationse-
bene Einzelobjekte (Richtlinie Detaillierungsgrad EO) unverandert ibernommen. Die Erganzun-
gen der Arbeitsgruppe, welche die 3D-AV betreffen, sind im vorliegenden Dokument rot ge-
schrieben. Diese Empfehlung wurde von der Technischen Kommission KKVA und der V+D ein-
gesehen und vom Vorstand KKVA am 19. Juni 2008 verabschiedet.

Der Arbeitsgruppe gehorten an:

- Walter Meier (BS, Vorsitz)

- Robert Balanche (V+D)

- Michael Boller (TG)

- Emanuel Schmassmann (swisstopo)
- Bruno Wirth (Firma Darnuzer)
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1 Grundlagen
'Verordnung Uber die amtliche Vermessung' (VAV) vom 18. November 1992 (Stand am 25. Marz 2003).

"Technische Verordnung Uber die amtliche Vermessung' (TVAV) des Bundes vom 10. Juni 1994, (Stand
am 25. Marz 2003).

Datenmodell 2001 Bund der Amtlichen Vermessung (DM.01-AV-CH), Version 24.
Datenkatalog und Modell der Topic Einzelobjekte 3D vom Januar 2008 der Arbeitsgruppe 3D-AV.

Die nachfolgenden Ausfuhrungen gelten in dem Sinne als Erlduterungen und sind weder abschliessend
noch als vollstandig zu betrachten.

Texte in Kursiv sind zitierte Originaltexte aus den Gesetzen oder Verordnungen.

2 Aligemeines

In der KKVA Empfehlung 3D-Modellierung in der amtlichen Vermessung vom 5. Juni 2008, erarbeitet
durch die Arbeitsgruppe 3D-AV, wurde folgender Lésungsansatz gewabhlt: Die dritte Dimension (3D) soll,
da auf Bundesstufe die rechtlichen Grundlagen zurzeit fehlen, als kantonale Erweiterung des Datenmo-
dells des Bundes im Sinne von Artikel 10 der VAV in der AV integriert werden. Es wird vorgeschlagen,
beim Erheben, Erfassen und Verwalten von 3D-Objekten auf der bestehenden Informationsebene (Topic)
Einzelobjekte (EO) aufzubauen. Analog dem Vorgehen bei der Formulierung von kantonalen Erweiterun-
gen des Datenmodells wird die Topic EO erweitert zur Topic Einzelobjekte in 3. Dimension (Einzelob-
jekte_3D oder EO_3D). Auf der Datenbankebene wird die Topic EO ersetzt durch die Topic EO_3D. Be-
zuglich Detaillierungsgrad lehnt man sich praktisch vollstandig an die bestehende und bewahrte KKVA
Richtlinie Detaillierungsgrad EO an.

Mit den Informationsebenen Bodenbedeckung und Einzelobjekte wird die komplexe Wirklichkeit generali-
siert, in beschranktem Masse kartografisch nachbearbeitet und in den Planen fiir das Grundbuch abgebil-
det. Die Bundesvorschriften und die nachstehenden kantonalen Weisungen, insbesondere die Kriterien fur
den Detaillierungsgrad, bezwecken:

1. eine einheitliche Datenerfassung,
2. eine kostenmalfig verantwortbare Detaillierung des Informationsgehaltes,

3. die Erhebung einer Detaillierung, welche nachfiihrbar bleibt.

Bis vor wenigen Jahren war das Interesse der Benutzer an den Informationen der Bodenbedeckung und
der Einzelobjekte aus der amtlichen Vermessung eher gering und hat sich auf die Abbildung im Plan fir
das Grundbuch beschrankt. Mit zunehmendem Einsatz von LIS / GIS-Anwendungen und insbesondere
mit der Einfihrung von flachenabhangigen Direktzahlungen in der Landwirtschaft hat sich die Bedeutung
der Erhebungen in den Informationsebenen Bodenbedeckung und Einzelobjekte verandert und das Inte-
resse an einer aktuellen und einheitlichen Erfassung hat sich massiv erhéht.

Die vorliegende Weisung stellt keine abschliessende Anleitung dar. Dies deshalb nicht, weil auch mit noch
so umfangreichen Vorschriften nie alle vorkommenden Tatbestande schliissig zu beantworten sind. Viel-
mehr soll sie, dokumentiert mit Beispielen, als Entscheidungshilfe dienen.

Die Abgrenzungen sind mit einem moglichst einfachen Verlauf und einem Minimum an Punkten darzustel-
len. Dies gilt insbesondere flr Abgrenzungen, welche naturgemaf starken Veradnderungen unterworfen
sind.
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Die Informationsebene Einzelobjekte umfasst Objekte, die Merkmale der Bodenbedeckung enthalten, wel-
che aufgrund ihrer Eigenschaft oder Ausdehnung aber keine oder unwesentliche flachenmaige Bedeu-
tung haben oder aber keine flachenmaRige Ausdehnung haben.

Der Objekte der Informationsebene Einzelobjekte sind im Art. 21 der TVAV umschrieben.
3 Kiriterien fur den Detaillierungsgrad

3.1 Allgemeines

Der Detaillierungsgrad richtet sich nach der Intensitat der Bodennutzung. Fir die Beurteilung der Intensitat
der Bodennutzung sind die Toleranzstufen TS2 bis TS5 maf3gebend.

Bei 6ffentlichen Arealen wie Schulanlagen, Spitélern, Mehrzweckanlagen, Verwaltungsgebduden usw. ist
fur die Elemente der Informationsebenen Bodenbedeckung und Einzelobjekte ein groRerer Detaillierungs-
grad zulassig als bei nicht 6ffentlichen.

Hingegen sind die Darstellungen bei grésseren Industrie- und Fabrikanlagen stark zu generalisieren resp.
stark einzuschranken. Insbesondere dann, wenn diese Werke betriebseigene Werksplane unterhalten.
Folgende Kriterien bestimmen die Detaillierung der Informationsebene Einzelobjekte:

a. Erhebungskriterien

b. Metrische und flachenhafte Kriterien

Die Kriterien sind stufenweise anzuwenden: Zuerst wird a) untersucht. Muss ein Objekt gemass der Unter-

suchung von a) erhoben werden, so miissen die Kriterien unter b) als weitere Entscheidungshilfen hinzu-
gezogen werden.

3.2 Gesetzliche Vorgaben

3.2.1 Art. 10 Erhebungskriterien (TVAV)

T Objekte nach Artikel 7 sind zu erheben, wenn sie:

a. einer Bewilligungs- oder 6ffentlichen Auflagepflicht unterstehen;

b. wichtige Funktionen erfiillen und fiir eine Vielzahl von Benutzern wichtige Informationen liefern; oder
c. im Geldnde als wichtige Orientierungshilfe dienen.

2 In begriindeten Féllen kann die V+D Objekte nach Absatz 1 Buchstabe a von der Erhebungspflicht be-
freien.
3 Fiir Objekte, die den Kriterien nach Absatz 1 nicht entsprechen, gelten die Artikel 13-23.

3.2.2 Art. 21 Objekte (TVAV)

Der Informationsebene «Einzelobjekte» sind Objekte insbesondere zuzuordnen, wenn:

a. sie nicht als Gebaude nach Artikel 14 gelten, beispielsweise unterirdische Gebéude, Erker oder
Balkone;

b. die Abgrenzung als Fldche nicht eindeutig méglich ist oder die Aufnahme als Flachenobjekt einen un-
verhéltnismassigen Aufwand bringen wiirde, beispielsweise bei Rinnsalen, Trampelpfaden, unregel-
madssig verlaufenden Fusswegen und Bachlédufen oder Bergbéchen;

c. sie linienhaft ausgeprégt sind, beispielsweise Geleiseachsen; oder
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d. sie im Plan fiir das Grundbuch durch Symbole dargestellt werden, beispielsweise wichtige
Einzelbdume.

3.2.3 Art. 12 Zusammenlegung von Linien (TVAV)

T Linien von verschiedenen Objekten aus verschiedenen Informationsebenen diirfen bei der Erhebung zu-
sammengelegt werden, wenn sie innerhalb des dreifachen Genauigkeitswertes nach Artikel 29 liegen.

2 Linien der Informationsebene «Liegenschaften» und Linien der Informationsebenen «Bodenbedeckung»
und «Einzelobjekte», die im Geldnde aus exakt definierten Punkten bestehen, dlirfen nicht zusammengelegt
werden.

3.3 Detaillierungsgrad bei der 3D-Erfassung

Die Detaillierung der Einzelobjekte bei der 3D-Modellierung bleibt identisch zu den Vorgaben der zweidi-
mensionalen Bearbeitung wie oben unter 3.1 und 3.2 beschrieben. Nachfolgend sind einige grundsatzli-
che Uberlegungen zur 3D-Modellierung aufgefiihrt.

3.4 Prioritatensetzung bei der Erhebung der Topic ,EO_3D’

Die Topic ‘EO_3D’ muss anlasslich der Ersterhebung nicht vollstandig realisiert werden. Primar sind in den
Baugebieten der TS1 und TS2 die Gebaudedaten, die Briicken sowie im o&ffentlichen Raum die wichtigen
Treppen und Mauern zu erfassen. In den tbrigen Gebieten soll bei Bedarf auf die Daten des Topografischen
Landschaftsmodells (TLM) von swisstopo zurlickgegriffen werden.

3.5 3D-Modellierungsgrundsatze

Um eine homogene und einheitliche Erhebung der Topic ,EQO_3D* sicherzustellen, sind die in den nachste-
henden Kapiteln festgelegten Grundséatze zu beachten. Als 3D-Elemente sind Punkte, Linien und Flachen
zugelassen. Dreidimensionale Bogen und Kreise werden nicht unterstutzt.

3.5.1 Punktelemente

EO-Arten vom Typ ‘Punktelement’ werden auch in der Topic ,EO 3D’ als Punktelement gefihrt. Die
Hohenlage entspricht der Gelandemodellhdéhe der Topic ‘Hoehen’. Die zugehoérigen 2D-Punktsymbole
werden durch 3D-Symbole ersetzt.

3.5.2 Linienelemente

EO-Arten vom Typ ‘Linienelement’ werden mit Ausnahme aller Achs- sowie der Liniendefinitionen der
Lawinenverbauungen in der Topic ,EO_3D’ durch Flachenelemente ersetzt. Die Lageinformation entspricht
der EO-Definition. Die Héhenlage der Linienelemente richtet sich nach der Objektart und kann durch die
Gelandehohe, die Rohrmitte oder durch Pfeilerspitzen definiert sein.

3.5.3 Flachenelemente von Symbolflachen

EO-Arten vom Typ ‘Flachenelement’, welche Symbolflachen wie Fels oder schmale bestockte Flachen
reprasentieren, werden in der Topic ,EO_3D’ als rdumliche Linienelemente geflihrt. Die Linienelemente
entsprechen in der Lage den 2D-Umrisslinien und folgen in der Héhenlage dem Gelandemodell aus der
Topic ‘Hoehen’. Dreidimensionale Polylinien missen geschlossen sein.
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3.5.4 Flachenelemente von realen Einzelobjekten

EO-Arten vom Typ ‘Flachenelement’ werden bei realen Einzelobjekten in der Topic ,EQ_3D’ als raumliche
Flachenelemente definiert oder in Oberflachenobjekte Uberfuhrt. Die Flachenelemente missen gerichtet
sein. Die Normalenvektoren sind vom Objektinnern nach aussen gerichtet (Blick in Richtung Objekt ->
Flache ist im Gegenuhrzeigersinn definiert).

Nicht ebene raumliche Flachendefinitionen sind nicht zugelassen, evil. Aufteilung in raumliche Dreiecks-
flachen.

Reale Objekte mit einer Objekthéhe < ca. 50cm werden nur durch eine raumliche Flache reprasentiert.

nur Aufsichtflache erheben
= Reprasentant des Objekts

Reales Objekt < ca. 50cm

Dazu gehdren unter anderem die Dachflachen, Balkone etc..

Die Oberflache von realen Objekte mit einer Objekthéhe > ca. 50cm wird mit gerichteten rdumlichen
Flachenelementen ‘wasserdicht’ modelliert.

*

e —

'4

Dazu gehdren unter anderem die Gebaude, Mauern, Treppen, unterirdischen Gebaude etc.
Die Flachenelemente der Untersicht werden nur erfasst, wenn diese eingemessen werden kénnen. Die
Erhebung entfallt, wenn die Wandflachen beziglich einem Gelandemodell generiert werden.

4 Arten der Einzelobjekte

Folgende Einzelobjekte, Linienelemente und Symbole sind zu unterscheiden:

Objektart éggé Elementen-Typ Bemerkungen

Mauer 0 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Unterirdisches_Gebaeude 1 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Uebriger_Gebaeudeteil 2 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Eingedoltes_oeffentliches_Gewaesser 3 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Wichtige_ Treppe 4 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Tunnel_Unterfuehrung_Galerie 5 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
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AVS-

Objektart Code Elementen-Typ Bemerkungen
Bruecke_Passerelle 6 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Bahnsteig 7 Flachenelement 3D: Flachenelement
Brunnen 8 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Reservoir 9 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Pfeiler 10 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Unterstand 11 Flachenelement 3D: Flachenelement
Silo_Turm_Gasometer 12 Flachenelement 3D: Flachenelement
Hochkamin 13 Flachenelement 3D: Flachenelement
Denkmal 14 | Flachen-/Linien-/Punkte géﬁngslr]:m%?gcvho‘;::;ﬁ;‘m
Mast_Antenne 15 Flachen-/Linien-/Punkte 3D: nur Flachenelement
Aussichtsturm 16 Flachenelement 3D: Flachenelement
Uferverbauung 17 Flachenelement 3D: Flachenelement
Schwelle 18 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Lawinenverbauung 19 Flachen-/Linienelement 3D: Flachen-/Liniement
Massiver_ Sockel 20 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Ruine_archaeologisches_Objekt 21 Flachen-/Linienelement 3D: nur Flachenelement
Landungssteg 22 Flachenelement 3D: Flachenelement
Einzelner_Fels 23 | Punkt-/Flachenelement ?E’)ng:\:m%‘gg’hoer::gﬁgm
Schmale_bestockte_Flaeche 24 Flachenelement 3D: Flachenelement
Rinnsal 25 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Schmaler_Weg 26 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Hochspannungsfreileitung 27 | Flachen-/Linienelement é[r;l:alglzr::rllgciyl_siﬁi/enelement
Druckleitung 28 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Bahngeleise 29 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Luftseilbahn 30 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Gondelbahn_Sesselbahn 31 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Materialseilbahn 32 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Skilift 33 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
Faehre 34 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
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Objektart éggé Elementen-Typ Bemerkungen
Grotte_Hoehleneingang 35 Punktelement Symbol / 3D: Punktelement
Achse 36 Linienelement Achse / 3D: Linienelement
wichtiger_ Einzelbaum 37 Punktelement Symbol / 3D: Punktelement
Bildstock_Kruzifix 38 Punktelement Symbol / 3D: Punktelement
Quelle 39 Punktelement Symbol / 3D: Punktelement
Bezugspunkt 40 Punktelement Symbol / 3D: Punktelement
Weitere 41

Gebaeude_3D 3D: Flachenelement

Dachaufbau | |7 3D: Flachenelement

weitere

Die geometrische Beschreibung eines Objektes (Elementen-Typ) erfolgt wo mdglich als Flachenelement,
sonst als Linienelement oder als Kombination eines Flachen- und Linienelementes. Kombinationen aus
Flachen- und Linienelementen werden in der 3D-AV mit 3D-Flachenelementen modelliert. Flr einzelne
Elemente, welche als Symbol dargestellt werden, genligt ein Punktelement (Positionierung des Symbols).
Flachenelemente werden erhoben, damit zum Beispiel:

a. unterirdische Gebaude mit einer Flache in die Register Ubernommen werden kénnen

b. zusammenhangende Strassen (Tunnel, Bricke) oder zusammenhangende Gewasser (eingedolte Ge-
wasser) erkannt werden

c. bessere Darstellungsmoglichkeiten bei Gebauden (Balkone, Rampen) und
d. bessere Darstellungsvoraussetzungen fiir den Ubersichtsplan geschaffen werden

e. die Objekte dreidimensional beschrieben und visualisiert werden kénnen.

Objektbildung

Ein Objekt in der Wirklichkeit entspricht in der Regel einem Datenbankobjekt (Treppe = 1 Objekt) und
muss Uber die AVS als ein Objekt geliefert werden.

4.1 Mauer

Mauern werden erhoben:

e wenn sie im Mittel mindestens 1 m Hoéhe auf einer Mauerseite aufweisen und:
- entlang von offentlichen Strassen, Wegen, Platzen und Gewassern verlaufen, oder
- entlang von Grenzen oder auf Grenzen verlaufen oder

- in einem wesentlichen Zusammenhang mit einem Gebaude stehen und deren Darstellung erfor-
derlich ist (z.B. Einfahrt in Tiefgarage, massiv Uberdeckte Sitzplatze).

e wenn sie als wichtige Orientierungshilfe dienen, wie z.B. Trockenmauern, historische Umfassungs-
mauern, (generalisiert aufnehmen).
Stitzmauern in Baugebieten sind zuriickhaltend zu erheben.
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e Mauern in Zusammenhang mit zu erhebenden Treppen sind aufzunehmen und der Objekt-Art 'wich-
tige_Treppe' zuzuordnen.

e Massive Schallschutzmauern sind zu erheben. Bestehende Plane und Grundlagen sind zu verwen-
den, wenn die Genauigkeitsanforderungen der TVAV eingehalten werden.

¢ Nicht als 'Mauer' aufgenommen werden, unabhangig von der horizontalen und vertikalen Ausdeh-
nung, alle Gbrigen Mauern wie z.B. jegliche Arten von Bdschungssicherungen aus Béschungssteinen,
aufeinander gesetzte Natursteine.

Die Mauern werden als Flachenelemente definiert. Die Definition erfolgt mafistablich. Bei Mauern mit An-
zug werden die auBeren Linien als Flachenelemente definiert. Die Abgrenzung der Mauerkrone wird bei
Mauern mit Anzug von mehr als 30 cm zusétzlich als Linienelement definiert.

Beispiel 1
Der Mauerumriss inklusive Anzug

\ wird als Flache definiert. Die Mauer-
krone als Linie.

In den TS2 bis TS3 wird ab > 30 cm
auch der Anzug erhoben.

3D: Mauer wird als Oberflachen-ob-
jekt mit effektiver Mauerhohe oder
bez. dem DTM modelliert.

Beispiel 2

Mauern die in einem wesentlichen Zusammenhang mit
einem Gebaude stehen (auch unterirdische Gebaude),
werden erhoben.

Trockenmauer

Beispiel 1

Als wichtige Orientierungshilfe erheben.
3D: Mauerflachen generalisiert modellieren.
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Beispiel 2

Trockenmauern dieser Art werden in der Regel
nicht erhoben.

Aufgenommen werden Trockenmauern wenn sie
massiv und hoch sind und fir viele Benutzer eine
wichtige Orientierungshilfe darstellen. Generalisiert
erheben.

Mauern wie nebenstehende werden nicht erhoben.

Schallschutzmauer (zu erheben)

Beispiel 1 (3D -> ohne Wandstruktur) Beispiel 2 (3D -> Sockel-und Mauerflachen)
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Beispiel 5 (3D -> ohne Wandstruktur) Beispiel 6 (3D -> ohne Wandstruktur)

Schallschutzwand (nicht zu erheben)
Beispiel 1

4.2 unterirdisches Gebaude

Zu 'unterirdisches_Gebaeude' gehéren unterirdische Bauten und Anlagen wie Tiefgaragen, Regenklarbe-
cken, Pumpstationen, Tanklager > 15 m? (betonierter Hohlraum mit oder ohne innen liegendem Behélter),
usw.

Es werden die ausserhalb von oberirdischen Gebaudeteilen liegenden, unterirdischen Bauten erhoben.
Darzustellen sind die MauerauRenseiten. Objekte der Objekt-Art 'unterirdisches_Gebaeude' werden als
Flache definiert.

Kdénnen unterirdische Gebaude nicht im Feld eingemessen werden oder nur mit grossem Aufwand erho-
ben werden, sind vorhandene Ausfiihrungsplane zu verwenden.

Bei teilweise Uberdeckten Gebauden bestimmt der jeweils dominierende Teil (maRgebend ist die Sichtbar-
keit der Fassade) Uiber die Informationsebenenzugehdérigkeit ('Bodenbedeckung' oder 'Einzelobjekte’). Im
Zweifelsfalle sind die unterirdischen Bauten in der Informationsebene Bodenbedeckung zu erheben.

Beispiel 1

il
ifili

] B8
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Einzelobjekte in 3D (EO_3D)

ABE
ilili

] B8

Beispiel 2

Beispiel 3

3D: Von Wanden und Decke werden die Wandaussen-
seiten modelliert. Erfasste Innenflachen wie die Boden-
flache sind entsprechend zu attributieren.

Die Mauern im Eingangsbereich sind der Objekt-Art

,Mauer‘ zuzuweisen.

3D: Von Wanden und Decke werden die Wandaussen-
seiten modelliert. Erfasste Innenflachen wie die Boden-

flache sind entsprechend zu attributieren.

Gebaude deren dominierender Teil der Fassade sicht-
bar ist, wird als Gebaude erhoben, selbst wenn die
Nutzung — wie hier als Parkplatz — von oben eine unter-
irdische Baute vermuten lasst.

Die Uberdeckte Einfahrt bis zum Tor gehdrt auch zum unterirdischen Gebauden.
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4.2.1 Militarische Anlagen
Auszug aus der 'Verordnung Uber den Schutz militarischer Anlagen' (Anlageschutzverordnung)
vom 2. Mai 1990 (Stand am 1. Juli 1995)

Art. 8 Amtliche Vermessung von Anlagen

T Die amtlichen Grundbuchvermessungen (Neuvermessungen und Nachfiihrungen) erfassen die Eigen-
tumsgrenzen der Grundstiicke des Bundes, sowie die sich darauf befindenden allgemein wahrnehmbaren
militdrischen Anlagen. Als Grundeigentiimerin / Baurechtsnehmerin ist die Schweizerische Eidgenossen-
schaft aufzufiihren. Nicht wahrnehmbare Anlagen oder Teile davon diirfen in den Vermessungsakten nicht
dargestellt werden. Dieses Verbot gilt auch fiir die Bearbeitung mittels elektronischer Datenverarbeitung.

2 Angaben liber den Zweck militdrischer Anlagen dlirfen weder erfasst noch weitergegeben werden.

3 Angaben liber Grundstiicke mit militdrischen Anlagen fiir besondere Pldane wie Leitungskataster diirfen
nur auf schriftliche Anordnung des verwaltenden Bundesamtes gemacht werden.

4 Das Eidgendéssische Militdrdepartement erlédsst Vorschriften (iber Vermessen, sowie das Aufnehmen und
Erstellen von Karten durch das Bundesamt fiir Landestopografie.

Auszug aus: 'Hinweis zur Aufnahme von militdrischen Anlagen in die amtliche Vermessung' vom Septem-
ber 2002 / Kreisschreiben Nr. 2002/05 der V+D

Dem Wahrnehmungsprinzip folgend, bleiben Aufnahmen unter anderem von unterirdischen Gebauden
und Rohrleitungen, Gbrigen Gebaudeteilen, Unterstanden, Tunnels sowie Reservoirs wie in Art. 7. Abs. 1
lit. c und g der TVAV vorgesehen, verboten.

Fihrt die Aufnahme bzw. die Darstellung militarischer Anlagen im Plan fiir das Grundbuch zu Problemen,
ist die 'Eidgenossische Vermessungsdirektion' zu konsultieren. Bei Unklarheiten in den Bereichen Infor-
mations- oder Anlageschutz wende man sich an die zustandige Stelle bei 'armasuisse VBS'.

Adresse: Kontaktperson (Stand April 2006):
armasuisse VBS Herr Ernst Germann
Liegenschaften Tel. 031 324 37 06
Kasernenstrasse 7 Fax 031 324 16 05

3003 Bern ernst.germann@ar.admin.ch

Beispiel 1

Militarische Anlagen und Bauten sind nach obiger Ge-
setzgebung zu erheben und darzustellen.

In Privatbesitz befindliche ‘ehemalige' Militarbauten
sind analog den (ibrigen Richtlinien zu erheben.
Unterirdisches_Gebaeude, BB-Art = humusiert

4.3 ubriger Gebaudeteil

a. Gebaudedetails werden als Objekt-Art 'uebriger _Gebaeudeteil' erfasst. Sie dienen dem besseren Ver-
stédndnis und der besseren Lesbarkeit eines Planauszuges.
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b. Es durfen keine freistehenden Gebaude in der Informationsebene Einzelobjekte als Objekt-Art ‘uebri-
ger_Gebaeudeteil' erhoben werden. Solche Gebaude werden entweder nicht erhoben oder sie werden
in der Informationsebene Bodenbedeckung als BB-Art 'Gebaeude' oder als 'Unterstand' in der Infor-
mationsebene Einzelobjekte definiert.

4.3.1 Beispiele zu ubriger Gebaudeteil

In den folgenden Beispielen sind die Hauptfassaden (Bodenbedeckung) mit einem ausgezogenen Strich
dargestellt. Erganzende Gebaudeteile sind gestrichelt dargestellt und werden als 'uebriger Gebaeudeteil’
in der Informationsebene Einzelobjekte erhoben.

4.3.1.1 Abstufungen, Anbauten, Aufbauten

Gebaude der Informationsebene Bodenbedeckung werden unterteilt, wenn der Baukubus markante Ab-
stufungen aufweist (mindestens 1 Stockwerk Hohenunterschied). Markante, das Erscheinungsbild eines
Gebaudekomplexes pragende Linien sind zu erheben.

Aufbauten wie Attikawohnungen oder Liftschachte sind nicht zu erheben. In der Topic ,EOQ_3D’ sind diese
jedoch zu erheben (am zweckmassigsten mittels Fotogrammetrie) und der EO_3D-Objektart ,Dachaufbau’
zuzuweisen.

Gebaudeunterteilungen zwischen Wohngebaude und Nebengebaude (z.B. Garage, Werkstatt, Stall) wer-
den in der Regel nicht erhoben, wenn diese sich vom Gebaudekubus nicht unterscheiden. Bei GWR-kon-
former Erhebung (Gebaudedefinition gemass eidg. Gebaude- und Wohnungsregister) missen solche Ne-
bengebaude jedoch abgetrennt werden.

Aus Sicht der AV missten nur markante Gebaudeabstufungen erhoben werden. Um die Bedurfnisse von
3D-GIS bedienen zu kénnen, werden auch nicht markante Abstufungen erhoben.

Abstufungen sind als Linienelemente zu erheben.

Beispiel 1

Markante und das Erscheinungsbild
eines Gebaudekomplexes pra-
gende Linien sind immer zu erhe-
ben.

Trennwand mit ‘ 3D: Der durch die EO-Linie abge-

2D Einzebbjekt trennte Gebaudeteil wird als sepa-

attributieren . .
rates Oberflachenobjekt erfasst und
der Objekt-Art ,Gebaeude_3D° zu-

” . gewiesen.
Die Trennwand mit dem Attribut
m | ,2D-Einzelobjekt’ kennzeichnen.

!/
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Beispiel 2

hY

. Abstufung erheben
7%":\

[ TR/

BN ‘ //,-
3N J//

3D: Der durch die EO-Linie abge-

Trennwand mit 2 H i
trennte Gebaudeteil wird als sepa-
gﬁfﬁi&mm rates Oberflachenobjekt erfasst
_ und der Objekt-Art ,Gebaeude_ 3D’
\ zugewiesen.

Die Trennwand mit dem Attribut
,2D-Einzelobjekt’ kennzeichnen.

Beispiel 3

Abstufung erheben

3D: Der durch die EO-Linie abge-
trennte Gebaudeteil wird als sepa-
rates Oberflachenobjekt erfasst
und der Objekt-Art ,Gebaeude_3D’
zugewiesen.

Die Trennwand mit dem Attribut
,2D-Einzelobjekt’ kennzeichnen.

Beispiel 4

Abstufung erheben

g

Trennwande mit
2D-Einzelobjekt’

3D: Der durch die EO-Linie abge-
trennte Gebaudeteil wird als sepa-

attributieren rates Oberflachenobjekt erfasst
und der Objekt-Art ,Gebaeude_3D*
\& / zugewiesen.

Die Trennwande mit dem Attribut
,2D-Einzelobjekt’ kennzeichnen.
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Einzelobjekte in 3D (EO_3D)

Beispiel 6

Trennwande mit 2D-
Einzelobjekt' attributieren

/. \
o) [

Beispiel 7 (nicht zu erheben)

Abstufung erheben

3D: Der durch die EO-Linie abge-
trennte Gebaudeteil wird als sepa-
rates Oberflachenobjekt erfasst
und der Objekt-Art ,Gebaeude_3D’
zugewiesen.

Die Trennwande mit dem Attribut
,2D-Einzelobjekt’ kennzeichnen.

Abstufung erheben

Die Fligelmauern sind als Mauern
darzustellen (EO).

3D: Der durch die EO-Linie abge-
trennte Gebaudeteil wird als sepa-
rates Oberflachenobjekt erfasst
und der Objekt-Art ,Gebaeude_ 3D’
zugewiesen.

Die Trennwande mit dem Attribut
,2D-Einzelobjekt’ kennzeichnen
Fligelmauern -> EOArt ,Mauer’

Attikawohnung; Aufbau wie bei
Liftschacht und dergleichen
nicht erheben

3D: Attikawohnungen und Dach-
aufbauten werden erhoben und
der Objekt-Art ,Dachaufbau’ zuge-
wiesen.

Die Fassaden der Attikas und der
Dachaufbauten werden in der Re-
gel aus den Dachflachen gene-
riert.

Weitere Beispiele siehe unter Bodenbedeckung, 3.1.6.7 Abstufungen, Anbauten, Wintergarten
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4.3.1.2 Balkone
Aufnehmen:

- Links und rechts mit Mauerwerk auf die ganze Balkontiefe abgeschlossene Balkone sind zu erheben.

- Balkone, welche sich Uber die gesamte Fassadenhodhe erstrecken, sind ab einer Tiefe von >2 m zu
erheben.

- Uber die ganze Fassadenlénge durchgehende Balkone sind zu erheben.

- Auf dem Boden abgestiitzte Balkone sind aufzunehmen, unabhangig von der Tiefe der Balkone. Die
Pfeiler sind erst zu erheben, wenn sie die Kriterien der jeweiligen Toleranzstufe erfillen.

- Auch zu erheben sind Balkone, welche als markante Geb&udevorspriinge ausgebildet sind oder das
Erscheinungsbild des Gebaudes sehr stark pragen.

Balkone sind als Linienelemente zu erfassen. In 3D werden Balkone als horizontale Bodenflachen-ele-
mente modelliert.

Beispiel 1

Die Balkone erstrecken sich tUber
die gesamte Fassadenhdhe und
sind bei einer Tiefe > 2 m zu erhe-
ben.

In 3D werden nur die Balkonbdden
modelliert -> je Balkonboden ein
horizontales Flachenelement erhe-
ben.

Beispiel 2

Balkone erheben, da auf beiden Sei-
ten geschlossen und Uber die ganze
Fassadenlange gebaut

In 3D werden nur die Balkonbdden
modelliert -> je Balkonboden ein ho-
rizontales Flachenelement erheben.
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Beispiel 3

Balkone erheben (solide abgestiitzt)

In 3D werden nur die Balkonbdden
modelliert -> je Balkonboden ein ho-
[ rizontales Flachenelement erheben.

—— e

Balkone als stark pragendes Element des Gebdu- Balkone erheben, da auf beiden Seiten geschlos-
des erheben. sen und Uber die ganze Fassadenlange gebaut

Nicht aufnehmen:

- Einzelne Balkone mit einer Tiefe < 2 m werden nicht erhoben.

- Sich Uber die ganze Fassadenhdhe erstreckende Balkone, mit einer Tiefe <2 m, werden nicht erho-
ben.

Beispiel 1 Beispiel 2

el
Fp e

[F =t -

Balkone nicht erheben. Balkone nicht erheben
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4.3.1.3 Vordacher
Vordacher werden als 'uebriger_Gebaeudeteil' erhoben wenn deren Tiefe > 2 m ist.
Beispiel 1

Vordacher mit einer Tiefe > 2 m
werden erhoben.

[Nm A A2 B

—————— L che Flache erfasst und der Ob-
jekt-Art ,uebriger_Gebaeude-teil*
zugewiesen

ey
H T }‘ 3D: Das Vordach wird als raumii-

Beispiel 2

Eingangsuberdachungen <2 m
Tiefe werden nicht erhoben, auch
wenn eine Seite zusatzlich ge-
mauert ist (z.B. mit Briefkasten).

Beispiel 3

Das "Vordach" mit einer Tiefe

> 2 m wird auf die Fassadenver-
langerung abgeschlossen und als
'uebriger_Gebaeudeteil' erhoben.

Die Stutze hat keinen Einfluss auf
die Darstellung des 'uebrigen_Ge-

| baeudeteils'.
| 3D: keine explizite Erfassung des
-—— Vordaches (= Originaldachflache)

Das eigentliche Vordach des
Hauptdaches wird nicht erhoben.

3D: keine explizite Erfassung des
Vordaches (= Originaldachflache)

kleine Gebaudeeingangsiber-
dachungen < 2 m Tiefe werden
nicht erhoben
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Beispiel 6

Wird als Einzelobjekt 'Unterstand’
erhoben

3D: siehe ,Unterstand

4.3.1.4 Gebaudeverbindungen, Passerellen, iiberdeckte Durchgidnge

In der Topic ,EQ_3D* werden die raumlichen Flachenelemente der liberdeckten Durchgange der Objekt-
Art ,Gebaeude_3D‘ zugewiesen und als Innenfladchenelemente erfasst. Die Wandflachenelemente der
Durchgange werden mit dem Attribut ,Einzelobjekt’ fir die 2D-Darstellung gekennzeichnet. Dadurch ist die
Darstellung in der 2D-AV weiterhin gewahrleistet. Werden keine Bodenflachenelemente erhoben, werden
diese durch das DTM-AV ersetzt.

Beispiel 1

Passerellen als Gebaudeverbin-
dungen werden als ‘uebriger_Ge-
baeudeteil' erhoben.

3D: Passerelle wird als Oberfla-
chenobjekt modelliert.

Beispiel 2

AILLLK Wi e | — Durchfahrten und 6ffentliche Durch-
: - T | i gange sind immer zu erheben.

3D: Der Durchgang wird modelliert
(Decke des Durchgangs = unterer
Abschluss der Gebaudehiille).

Die Flachenelemente des Durch-
gangs werden der Objekt-Art ,Ge-
baeude_3D* zugewiesen.

X f Die vertikalen Innenwande des
Vertikale Innenwénde mit 2D- Durchgangs werden mit ,2D-Einzel-
Einzelobjekt attributieren ) it .

objekt" attributiert.
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4.3.1.5 Verladerampen

Beispiel 1

GroRere, massive Verladerampen
mit einer Tiefe von > 2m sind zu er-
heben. Daruber hinaus ragende
Vordacher sind erst zu erheben,
wenn diese die Rampe um mindes-
tens 1 m Uberragen.

Treppen werden bei Rampen nicht
erhoben.

3D: Die Rampe wird als raumliches
Flachenelement erfasst (analog
Balkon).

Beispiel 2

"

Wie Beispiel 1.

4.3.1.6 Einbuchtungen und Durchgange

In der Topic ,EQ_3D* werden die raumlichen Flachenelemente der Einbuchtungen und der tiberdeckten
Durchgange der Objekt-Art ,Gebaeude_3D' zugewiesen. Die Wandflachenelemente der Durchgange wer-
den mit dem Attribut ,Einzelobjekt’ fir die 2D-Darstellung gekennzeichnet. Dadurch ist die Darstellung in
der 2D-AV weiterhin gewahrleistet.

Beispiel 1
Einbuchtungen mit einer Tiefe
> 2.0 m und Breite > 2.0 m werden
erhoben. Details sind nach Méglich-
r=1 keit zu generalisieren.
1 1

3D: Einbuchtungen werden erho-
ben und die Flachenelemente der
Objekt-Art ,Gebaeude_3D' zuge-
wiesen. Die vertikalen Innenwand-
Flachenelemente werden mit ,2D-
Einzelobjekt' attributiert.

vertikale Innenwande mit ,2D-
Einzelobjekt attributieren
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Beispiel 2
R T

Fn Durchgénge und Durchfahrten wer-
Eua den immer erhoben.

3D: Durchgange werden analog
Bsp. Nr. 1 modelliert und attribu-
tiert.

4.3.1.7 Brandmauer

Brandmauern werden nicht mit der Amtlichen Vermessung erhoben. Diese Information ist falls notwendig
durch die zustandigen Fachbereiche auf Grundlage der AV zu erheben (siehe auch unter Ziffer 3.1.1 der
Richtlinien fir die Bodenbedeckung).

4.4 Eingedoltes Gewasser

Es sollen alle eingedolten Gewasser (6ffentliche bzw. nicht 6ffentliche) wenn maoglich flachig erhoben wer-
den.

Die BB-Objekte Gewasser (fliessendes, stehendes Gewasser, Schilfglrtel) und die EO-Objekte Rinnsal
und das eingedolte_oeffentliche _Gewaesser bilden zusammen ein Netz.

Wenn die Erhebung mit Messungen nicht moglich ist, sind Ausfiihrungsplane und Leitungskataster beizu-
ziehen. Kénnen keine verlasslichen Geometrien beschafft werden, ist auf die Darstellung eines eingedol-
ten Gewassers zu verzichten.

Das Objekt eingedolte_oeffentliche_Gewaesser wird bei einer Neuerfassung durch die Innenmasse des
Rohres oder des Gerinnes definiert.

Beispiel 1

Durchlass:

Querungen z.B. von Strassen /
Platzen / Gebauden oder in Fort-

setzung / Ergéanzung von Wasser-

laufen der Bodenbedeckung wer-
den erhoben.

/ \ 3D: raumliches Flachenelement

Ein 'eingedoltes’ Rinnsal ist als 'eingedoltes_oeffentliches_Gewaesser' linienférmig zu definieren. In 3D
wird dieses als raumliche Flache erfasst.

Ein Gewasser in einem Aquadukt wird mangels anderer Méglichkeit im Bereich der Uberfiihrung (EO-Art
'‘Bruecke_Passerelle') als Objekt-Art 'eingedoltes_oeffentliches Gewaesser' definiert. In 3D als raumliche
Flache erfasst.

Ausgabe 10.06.2008, KKVA Detaillierungsgrad EO 3D Stand 2008 06 de barrierefrei.docx Seite 23 von 58



KKVA; Empfehlung Detaillierungsgrad 3D-AV Einzelobjekte in 3D (EO_3D)

4.5 wichtige Treppe

« Wichtige Treppen bei 6ffentlichen Gebauden und Anlagen sind flachig zu erheben. In 3D umfasst eine
Treppe nur die Stufeninformationen. Der oberste ebenerdige Tritte ist zu erfassen, damit kein ,Loch’
(oberste vertikale Stufenflache) zum DTM entsteht. Die Topic ,Hoehen® muss der realen Héhenlage
der wichtigen Treppen exakt angepasst werden (Empfehlung: Aussparflache erfassen).

e Unwichtige Treppen (z.B. Kellerabgange, Hauszugange) sind nicht zu erheben. Hingegen sind Trep-
pen zu grésseren Einstellhallen (Tiefgaragen von Mehrfamilienhdusern) zu erheben.

e Mauern in Zusammenhang mit zu erhebenden Treppen sind aufzunehmen und dem Objekt Treppe
zuzuordnen. In der Topic ,EO_3D°* sind diese der Objekt-Art ,Mauer’ zuzuweisen.

e Wichtige lang gestreckte Treppenanlagen bei 6ffentlichen FuBwegen sind als Treppen mit den Stufen
zu erheben.

e Langgestreckte Treppenanlagen in privaten Quartieren mit reinem Erschliessungscharakter sind in der
Regel nur mit ihren Randern in der Informationsebene Bodenbedeckung darzustellen und werden da-
her in der Topic ,EO-3D’ nicht erfasst.

4.5.1 Beispiele zu erhebender Treppen

Beispiel 1

Beispiel Rathaus:

Wichtige Treppen bei 6ffentlichen
| | Gebé&uden sind zu erheben und die
Stufen symbolisch darzustellen.

In 3D sind die Treppenstufen zu
modellieren.

Beispiel 2

Ausgabe 10.06.2008, KKVA Detaillierungsgrad EO 3D Stand 2008 06 de barrierefrei.docx Seite 24 von 58



KKVA; Empfehlung Detaillierungsgrad 3D-AV

Einzelobjekte in 3D (EO_3D)

Beispiel 3
Dominant / auf 6ffentlichem Grund

Beispiel 4

4.5.2 Beispiele von nicht zu erhebenden Treppen

Beispiel 1

Beispiel 2

_

Beispiel 4

Wichtig / Haupterschliessung

Wichtige Treppen bei Mauern (z.B.
Rebmauern) werden erhoben wenn
die Mauer auch erhoben werden
muss und die Treppe in einem soli-
den Zustand ist.

Beispiel 5

Wichtig / Eingang 6ffentl. Gebaude

Langgestreckte, wichtige Treppen-
anlagen auf offentlichen FuRwegen
sind zu erheben.

3D: Die Treppenstufen sind raum-
lich zu modellieren.

Die Treppe wird nicht erhoben.

Der unterkellerte Teil ist zum Ge-
baude definiert.

In diesem Beispiel wird nur das Ge-
baude dargestellt.

Abstufung als Ubriger Gebaudeteil.

Dies Treppe wird nicht erhoben
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Beispiel 3 Beispiel 4 Beispiel 5

Treppe unwichtig Treppen im Gelande, unwichtig Freie Treppe / nicht unterkellert
Treppe unwichtig
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Beispiel 6 Beispiel 7 Beispiel 8

Treppe unwichtig, alle Seitenmau- Treppe unwichtig Trep-pe unwichtig

ern sind nicht zu erheben

Beispiel 9 Beispiel 10 Beispiel 11

Trép;pe unwichtig Trepper{‘unwmhtig Treppen unwichtig

Beispiel 12

Langgestreckte Treppenanlagen in
privaten Quartieren mit reinem Er-

schliessungscharakter sind nur mit
ihren Randern als ubrige befestigte
Flache in der Bodenbedeckung zu

[T S, erheben.

3D: keine Erfassung.

4.6 Tunnel, Unterfihrung, Galerie

Die Objekt-Art "Tunnel_Unterfuehrung_Galerie' ist derart zu erheben, dass sie zusammen mit der Boden-
bedeckungsarten 'Strasse_Weg', Bahn und den Einzelobjekten Briicke Passerelle und schmaler_Weg ein
zusammenhangendes Strassen- und Weg- bzw. Bahnnetz bildet. In 3D muss die Topic ,Hoehen* der rea-
len Hohenlage der Objekte exakt angepasst werden und bei Tunnels und Unterfiihrungen sind in den Ein-
gangsbereichen Aussparflachen (Offnungen im Gelandemodell) zu erfassen.

In der Topic ,EQ_3D* werden die raumlichen Flachenelemente der Unterfiihrungen der Objekt-Art
,Bruecke_Passerelle’ zugewiesen. Die Wandflachenelemente der Unterfiihrung werden mit dem Attribut
,Einzelobjekt' fur die 2D-Darstellung gekennzeichnet. Dadurch ist die Darstellung in der 2D-AV weiterhin
gewabhrleistet.

Es ist die lichte Weite flachig und bei Bahnen zusatzlich die Bahnachse als EO Achse zu erheben. In 3D
werden bei Tunnels und Unterfihrungen die Boden-, Decken- und Innenwandflachen modelliert. Die Bah-
nachsen werden raumlich definiert.
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Definition Tunnel:
Tunnel sind kinstlich angelegte unterirdische Gange die verkehrstechnischen Zwecken dienen. Berg-
baustollen und Stollen der Wasserversorgung gehdren nicht zur Objektart Tunnel.

Befinden sich im Tunnel Trottoirs und / oder Fahrradwege, die gegeniber der Autofahrbahn einen Niveau-
unterschied aufweisen, so sind diese Abgrenzungen mit einem Linienelement Tunnel_Unter-fueh-
rung_Galerie' zu erheben. In 3D werden diese raumlich modelliert und die Randabschlussflachen mit dem
Attribut ,Einzelobjekt’ fur die 2D-Darstellung gekennzeichnet.

Tunnels sind immer zu erheben. Bei langeren Tunnels kénnen die Daten von den Ausflihrungsplanen
Ubernommen werden.

Beispiel 1
: Es ist die lichte Weite als Flachen-

element zu erheben.

Jede Rohre ist einzeln darzustellen.

Quer- und Fluchtstollen sind nicht

zu erheben.

3D: Boden-, Decken- und Wandfla-

chen werden raumlich und als In-

nenflachen modelliert.

Befinden sich im Tunnel Trottoirs
und / oder Fahrradwege, die ge-
genlber der Autofahrbahn einen
Niveauunterschied aufweisen,

so sind diese Abgrenzungen mit ei-
nem Linienelement Tunnel_Unter-
fuehrung_Galerie' zu erheben.

3D: Obige Trottoirs und Fahrrad-
wege werden als Tunnel-Bodenfla-
chen raumlich modelliert und die
Randabschlussflachen mit ,2D-Ein-
zelobjekt' attributiert.

Randabschlussflachemnit ,2D-
Einzelobjekt* attributieren

Definition Unterfiihrung:

Verkehrsweg, der unter einem anderen Verkehrsweg liegt (StraRenunterfiihrung, Eisenbahnunterfiihrung).
In der Topic ,EOQ_3D* werden die raumlichen Flachenelemente der Unterfihrungen der Objekt-Art
,Bruecke_Passerelle’ zugewiesen. Die Wandflachenelemente der Durchgange werden mit dem Attribut
,Einzelobjekt' fur die 2D-Darstellung gekennzeichnet. Dadurch ist die Darstellung in der 2D-AV weiterhin
gewabhrleistet. Ist die Bodenflache keine Bauwerksflache, so wird diese durch das DTM-AV ersetzt.
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Beispiel 1 Beispiel 2

Beispiel 3

I

T

N/
‘Q‘!; N
lési |
au ‘

3D: Die Flachenelemente der Unterfihrung werden der Objekt-Art ,Bruecke_Passerelle’ zugeordnet.

/7

Vertikale Innenwandflachen mit
,2D-Darstellung* attributieren.
DTM-AV ersetzt Bodenflache

Vertikale Innenwandflachen mit
,2D-Darstellung* attributieren

Definition Galerie:
Teilweise offene Uberdeckung von Verkehrstragern wie Strassen, Wegen und Bahnlinien. In 3D werden
die Pfeiler im offenen Bereich generalisiert modelliert.

Beispiel 1 Beispiel 2

4.7 Briicke, Passerelle

Die Objekt-Art 'Bruecke_Passerelle' ist derart zu erfassen, dass sie zusammen mit den Bodenbede-
ckungsarten 'Strasse_Weg', 'Bahn' und den EO '"Tunnel_Unterfihrung_Galerie' und 'schmaler_Weg' ein
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zusammenhangendes Strassen- und Wegnetz bilden, Licken durfen nicht vorkommen. In 3D muss die
Topic ,Hoehen' der realen Hohenlage der Objekte exakt angepasst werden.

(Weitere Informationen mit Beispielen zu diesem Thema sind zu finden in den Richtlinien zur Bo-
denbedeckung in Kapitel 2.5 Spezialfall Darstellung von Briicken und Kapitel 3.2.1.4 'Briicke_Pas-
serelle’).

Definition Briicke und Passerelle:

Die Bricke ist ein Bauwerk, das den Zweck hat, einen Verkehrsweg Uber ein Hindernis hinwegzuflihren
(Uber Fluss, Bach oder einen anderen Verkehrsweg wie Strasse oder Bahn). Dient die Briicke nur dem
FufRgéngerverkehr, spricht man auch von Steg oder in der Schweiz auch von Passerelle. Aquadukte hei-
3en die Briicken flr Wasserleitungen.

Die Briicke erstreckt sich liber die lichte Weite bzw. in der Regel von Widerlager zu Widerlager. In
der Topic ,EO_3D* wird die reale Briickenplatte erfasst = Anpassung der Definition in den EO.

Bruckenpfeiler werden der Objekt-Art 'Pfeiler' zugeordnet.

Viadukte werden als Briicken behandelt.

Darstellung einer Briicke

Widerlager

Strasse/Weg (BB)

Briistungsmauern flachig als /' ,/
g g e

Elemente der Briicke erfassen.

3D: effektive Brickenplatte und Briistungs- / Strasse/\Weg (BB) Stitzmauer,

mauern als Oberflachenobjekte erfassen - / evtl. mit Anzug

Die flachigen Briickenelemente sollen sich nicht Gberlagern (Bristungsmauern nicht tGiber eigentlicher Bri-
ckenplatte). In der Topic ,EO_3D* sind beides unabhangige Oberflachenobjekte > eine Uberlagerung
sollte daher zugelassen werden.
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Passerellen werden analog Briicken erhoben

Beispiel 1

.\ Passerelle

Darstellung einer Briicke aus der Vogelperspektive

Bis auf weiteres ist bei bestehenden Vermessungswerken der AV auch die folgende Darstellung einer
Briicke aus der Vogelperspektive moglich (Briickenoberflache bildet die Bodenbedeckung). Wird die Topic
,EO_3D" erfasst, muss die vorstehende Darstellung bereinigt werden -> Brlicke = Einzelobjekt

Die Bodenbedeckungs-Art (z.B. 'Strasse_Weg') auf dem Einzelelement 'Briicke_Passerelle' wird mit Vor-
teil separat erhoben. Damit kann diese Flache spater fir verschiedene Darstellungsmodelle modular ver-
wendet werden. In der 3D-AV ist jene Bodenbedeckung massgebend, die real auf dem DTM-AV liegt, d.h.
verlauft ein Bahn- oder Strassentrassee in einem Einschnitt, so bestimmt dieses im Briickenbereich die
Bodenbedeckungsart. Das Analoge gilt fir Gewasser. Eine Modellierung gemass dem nachstehendem
Beispiel ist in der 3D-AV nicht mehr zugelassen und muss bereinigt werden.

Widerlager

Strasse/Weq (BB)

\ unter der Briicke:
eingedoltes

Bristungsmauern flachig als L —] ik
Elemente der Briicke erfassen. Gewasser
(EO flachig)
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4.8 Bahnsteig

Bahnsteige sind flachig zu erheben. Die Geometrien sind von den zustandigen Bahngeometern zu bezie-
hen. In 3D sind die Bahnsteige als Oberflachenobjekte zu modellieren,

Bahnsteige liegen zwingend auf der Bodenbedeckungsflachen Bahn.
Unterirdische Bahnsteige kdnnen weggelassen werden (Bahnhof Bern etc.).

Beispiel 1

Perrons zwischen den Geleisen sind immer als Bahn-
steige zu erheben.

Beispiel 2
Bahnsteig auf BB-Art Bahn
Seitliche Bahnsteige sind nur dann zu erheben, wenn

eine klare Abgrenzung ersichtlich ist (Gebaude, Trot-
toir, Strasse, humusierte Flachen, etc).

Hier wird der Bahnsteig erhoben (neben den Geleisen
angrenzend an Wiesland).

4.8.1 Trambahnsteige
Baulich abgetrennte Trambahngeleise werden als Bodenbedeckungsart Bahn erhoben.

Sofern Trambahnsteige auf der Bodenbedeckungsart Bahn liegen, kdnnen diese Bahnsteige als EO
Bahnsteig erhoben werden. Ansonsten sind isolierte Trambahnsteige als BB Verkehrsinsel zu definieren.
Trambahnsteige, die im Trottoirbereich liegen, werden nicht separat ausgeschieden.

Beispiel 1

von links nach rechts;

BB-Art: Trottoir, Bahn (geschottertes Tramtrassee),
Strasse.

EO-Art: im Bereich Bahn sind die Bahngeleise als Ach-
sen und der Bahnsteig flachig zu erheben.

Bahnsteig
(siehe auch Beispiel 2 unter Kapitel 3.2.4 Bahn (Bo-
denbedeckung))
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Beispiel 2

Kein Bahnsteig, weil BB-Art ist Strasse_Weg und nicht
BB-Art Bahn.

Die erhéhte Flache, die dem Zu- und Aussteigen der
Tram-Fahrgaste dient, ist hier als BB Verkehrsinsel zu
erheben.

4.9 Brunnen

In der Regel werden nur 6ffentliche Brunnen erhoben. Markante private Brunnen auf offen zuganglichen
Platzen und an Wegen kdnnen erhoben werden, falls sie als Orientierungsmerkmale dienen. Brunnen
werden flachig an der dusseren Umrandung mit einfacher ausgezogener Linie erfasst.

Beispiel 1
- Offentliche feste Brunnen sind zu
erheben.

Die Darstellung ist zu generalisie-
ren.

3D: Wande und die Brunnen-Innen-
bodenflache werden modelliert.

Markante private Brunnen auf offen
zuganglichen Platzen und an We-
gen kdénnen erhoben werden, falls
sie als Orientierungsmerkmale die-
nen.

3D: Wande und die Brunnen-Innen-
bodenflache werden modelliert.

4.10 Reservoir
Unterirdische Wasser-Reservoire sind hier abzubilden.

Wasser-Reservoire mit vorwiegend unterirdischer Bauart (max. 1 m aus dem Boden ragend) werden in
der Informationsebene Einzelobjekte als Objekt-Art 'Reservoir' erhoben.

Wasser-Reservoire werden den Gebauden der Bodenbedeckung zugeordnet, wenn der dominierende Teil
der Fassade als Baukubus sichtbar ist (siehe Beispiel 1), auch wenn sie kleiner als 6 m? sind.
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Wasser-Reservoire sind mit einem Objektnamen anzuschreiben (EO bzw. BB).

Die Geometrie kann von den Projektplanen Gibernommen werden.

Beispiel 1

Wasser-Reservoir als Gebaude

4.11 Pfeiler

Massive Stutzpfeiler (TS2 > 50cm, TS3-5 > 100cm) von Briicken und Unterstdnden werden erhoben.

Pfeiler bei Gebauden sind als "Ubriger Gebaudeteil" zu erheben.

Stltzpfeiler von Bricken, Unter-

standen usw. sind zu erheben,

wenn eine Seite in der TS2 > 50
—

cm resp. in den TS3-5 > 100 cm
— Uberschreitet.

3D: Stlitzen werden generalisiert
und als Oberflachenobjekte mo-
delliert.
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